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ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ
ОРИЕНТИРОВАНИЯ ДРОНОВ

Дайджест публикаций markir.ps-mag.ru за 1998-2023

Искусственный интеллект и философские вопросы.

Мы исходим из того, что искусственный интеллект — это программа, в
которой закодировано сознание человека. Прежде всего следует заметить, что
функционирование сознания в мозгу человека далеко не изучено. Как это
работает в нейронах, аксонах, микрососудах и т.п. неизвестно. Авторитетные
эксперты разводят руками, код мозга не просто неизвестен, ни у кого нет
понимания, как к этому подступиться. Неопровержимым также является
факт, что электронных мозгов в природе нет. Электронная логика служит
сейчас неким костылем человеческому мозгу, пример распиаренные мозговые
протезы Илона Маска. Поэтому рассуждать об искусственном интеллекте
возможно лишь в очень отдаленной перспективе. Можно назвать это
фантазиями или фантастикой. Наблюдение за миллиардами копий самых
распространенных программ Windows, iOS, Android, Linux на миллионах серверов
и устройств заставляет особо взглянуть на философские вопросы вечной жизни
и клонирования. Искусственный интеллект как программа естественно может
быть скопирована в неограниченном числе экземпляров. То есть клонирована?
Искусственный интеллект как программа может быть восстановлена из
исходного кода или бэкапа в любой момент времени в будущем. Клонирование и
вечная жизнь искусственного интеллекта как программы вполне реальны,
материальны и реализуемы.

Принципиально иным подходом к созданию искусственного интеллекта
является его имитация в электронных устройствах. Или как любят говорить
разработчики квантовых процессоров – создание алгоритмов, вдохновленных
перспективной идеей. На пути имитации искусственного интеллекта
Человечество прошло вековой путь. От калькуляторов до шахматных программ.
От программ декодирования до предсказания курсов акций. И в 100 разработках
из 100 решение принимает человек, а не искусственный интеллект.

Особой нишей разработки искусственного интеллекта является создание
роботов или дронов. Здесь стратегическую цель по-прежнему ставит
человеческий мозг, но множество тактических решений искусственный
интеллект дрона принимает самостоятельно. Именно это направление
разработки искусственного интеллекта освещает журнал «Персональные
программы».

Приглашаем всех заинтересованных читателей поделиться своими
соображениями и проектами с аудиторией журнала.
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Свободные идеи свободных людей при

свободном инвестировании свободных людей

ПРИГЛАШЕНИЕ К ПУБЛИКАЦИИ

Приглашаем Вас публиковать в журнале «Персональные
программы» на флешке свои программные продукты, базы
данных, научные разработки. Журнал «Персональные
программы» является первым частным компьютерным
журналом русскоязычного пространства, издаваемым
одноименной Редакцией с 1990 года. Журнал «Персональные
программы» на флешке сочетает в себе возможности GitHub и
академического журнала, имеет ISSN 0869-3676 и подписной
индекс ПБ700 в каталоге Почты России. Публикация Вашего
проекта или научной работы не затеряется в бюрократических
сетях компьютерных корпораций и государственных
чиновников, умеющих ставить препятствия и брать, брать и
брать. Свое право выпускать печатный журнал в PDF-формате
Редакция отстояла в Верховном Суде Российской Федерации.
Главный принцип журнала «Персональные программы»
«СВОБОДНЫЕ ИДЕИ СВОБОДНЫХ ЛЮДЕЙ ПРИ СВОБОДНОМ
ИНВЕСТИРОВАНИИ СВОБОДНЫХ ЛЮДЕЙ». Мы убеждены, что
только такой подход обеспечивает устойчивый прогресс в
области высоких технологий. Ваша публикация в журнале
«Персональные программы» на флешке украсит Ваше резюме
и станет весомым аргументом в Вашу пользу как а России так
и за рубежом. Для публикации следует представить текст в
RTF или PDF-формате и, при желании, исходный текст по
правилам GitHub. Обязательным условием публикации
является указание регистрационного номера экземпляра
журнала с обложки флешки. По этим правилам публикуются
также резюме и вакансии.

Присоединяетесь к сообществу русскоязычных
программистов вокруг первого частного компьютерного журнала
русскоязычного пространства.
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ПРЕДЛОЖЕНИЯ ПО ОРГАНИЗАЦИИ
РАЗРАБОТКИ ИСКУССТВЕННОГО

ИНТЕЛЛЕКТА В США
Автоматизированное обнаружение из открытых источников сведений особой важности

1 NTT DATA Services
2 Concur Technologies, Inc
3 KPMG
4 Wells Fargo
5 Systems Evolution, Inc
6 OMMO TECHNOLOGIES
7 Sam’s Club
8 Goldman Sachs
9 Deloitte
10 Avaya
11 Cognizant Technology
Solutions
12 Horizon Health
13 Norton Rose Fulbright US LLP
14 CoreLogic
15 Blue Yonder
16 Citi
17 AT&T
18 Flowserve Corporation
19 ComTec Information Systems
20 CAE
21 JPMorgan Chase & Co
22 Costco Wholesale
23 Gartner
24 Turnitin, LLC
25 Whitley Penn
26 PathSpot
27 NexPro Technologies Inc
28 Photon
29 Voxai Solutions
30 ServiceNow
31 Mouser Electronics
32 Global Payments
33 Purple Communications Inc
34 AUTHENTIX INC
35 Toyota
36 PMG
37 Collinson
38 Lockheed Martin
39 Populous
40 Aledade
41 BMS Re

1 NTT DATA Services

NTT DATA Services стремится
нанимать исключительных,
новаторских и увлеченных
своим делом людей, которые
хотят расти вместе с
нами. Если вы хотите стать
частью инклюзивной,
адаптируемой и
дальновидной организации,
подайте заявку прямо сейчас.
В настоящее время мы ищем
старшего разработчика по
машинному обучению /
искусственному интеллекту -
REMOTE, чтобы

присоединиться к нашей
команде в Плано, штат Техас
(US-TX), США (США).
Повседневные обязанности
включают в себя:
• Участвуйте в исследовании,
проектировании, внедрении и
оптимизации моделей
машинного обучения.
• Помогите менеджерам по
продуктам ИИ и
заинтересованным сторонам
понять потенциал и
ограничения ИИ при
планировании новых
продуктов
• Создание платформы
приема и преобразования
данных
• Определите возможности
трансферного обучения и
новые наборы данных для
обучения
• Создавайте модели ИИ с
нуля и помогайте
менеджерам по продуктам и
заинтересованным сторонам
понимать результаты
• Проанализируйте алгоритмы
машинного обучения, которые
могут быть использованы для
решения данной проблемы, и
ранжируйте их по
вероятности успеха.
• Исследуйте и
визуализируйте данные,
чтобы получить
представление о них, а затем
определите различия в
распределении данных,
которые могут повлиять на
производительность при
развертывании модели в
реальном мире
• Проверка качества данных
и/или обеспечение его с
помощью очистки данных
• Контролируйте процесс
сбора данных, если требуется
больше данных
• Найдите доступные наборы
данных в Интернете, которые
можно использовать для
обучения
• Определение стратегий
проверки
• Определите
предварительную обработку
или проектирование
признаков, которое должно

быть выполнено на заданном
наборе данных
• Обучайте модели и
настраивайте их
гиперпараметры
• Проанализируйте ошибки
модели и стратегии
проектирования, чтобы их
преодолеть, а затем
развернуть модели в рабочей
среде.
Создавайте API-интерфейсы и
помогайте бизнес-клиентам
внедрять результаты ваших
моделей ИИ в работу
Минимальные требования:
• 5+ лет практического опыта
программирования в работе
над корпоративными
продуктами
• 5+ лет
продемонстрированного
владения несколькими
языками программирования с
прочной основой в
статистической платформе,
такой как Python, R, SAS или
MatLab.
• 3+ года опыта проекта в
области глубокого обучения/
машинного обучения,
искусственного интеллекта
• 3+ года опыта построения
моделей искусственного
интеллекта с использованием
алгоритмов, таких как методы
Light GBM, TensorFlow и
Clustering
Степень бакалавра в области
компьютерных наук
Другие желаемые навыки:
• Опыт визуализации и
манипулирования большими
наборами данных
• Сильна в MS SQL
• Проницательность в том,
чтобы взять сложную
проблему и разбить ее на
работоспособные части,
чтобы закодировать решение
• Отличные устные и
письменные
коммуникативные навыки
• Способность работать в
быстром темпе и командно-
ориентированной среде и
определять ее
• Подтвержденный опыт
реализации и завершения
поставленных проектов и
инициатив

• Возможность
развертывания
крупномасштабных решений
на территории предприятия
• Сильные навыки
межличностного общения
Понимание процессов
управления циклом доходов,
таких как подача претензий и
вынесение решений,
является плюсом
В тех случаях, когда это
требуется по закону, NTT
DATA предоставляет
разумный диапазон
вознаграждения за
определенные
роли. Начальный диапазон
заработной платы для этой
удаленной роли составляет
86 600–200 400
долларов. . Этот диапазон
отражает минимальную и
максимальную целевую
компенсацию для позиции во
всех местоположениях в
США. Фактическая
компенсация будет зависеть
от ряда факторов, включая
фактическое место работы
кандидата, соответствующий
опыт, технические навыки и
другие квалификации. Эта
должность также может
иметь право на
поощрительную компенсацию
в зависимости от
результатов работы
отдельных лиц и/или
компании.

О службах NTT DATA Services
NTT DATA Services —
признанный лидер в области
ИТ и бизнес-услуг, включая
облачные технологии, данные
и приложения, со штаб-
квартирой в Техасе. В рамках
NTT DATA, глобального
новатора с оборотом в 30
миллиардов долларов США и
совокупным глобальным
охватом более 80 стран, мы
помогаем клиентам
трансформироваться с
помощью бизнес-консалтинга
и технологических
консалтинга, отраслевых и
цифровых решений,
разработки приложений и
управления ими,
управляемых услуг
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Запись партии

1. a1   h2
2. a6  c3
3. g4  c7
4. h8  Цугцванг
“a” выигрывает при любом ходе “b”

Здесь можно публиковать уникальные партии в алгоритмические шахматы.

Квинтэссенцией разработки искусственного
интеллекта является создание логических схем

манипуляций данными.
Основанные на Матрице Машины Тьюринга,

алгоритмические шахматы учат этому.
Научите Вашего ребенка алгоритмическим

шахматам, и он вырастет профессионалом в
программировании искусственного интеллекта.

Заодно автоматически протестируете
интеллектуальные способности.

Гроссмейстер алгоритмов

       a     b      c     d     e      f      g      h



ПРОГРЕСС
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ

КОМПЬЮТЕРНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

ОСНОВНЫЕ ТЕЗИСЫ

Компьютер - модель мозга человека

Программа – модель интеллекта

Программа и компьютер – отчужденный материальный субъект

сознания

Виртуальная реальность вместо исторического материализма

Программа – авторское произведение

Принцип создания программ –

“Так как работает мозг”

Принцип идеального интерфейса

– “Человеку нужен человек”

Стратегия издателей программ

– бизнес-проекты под видом авторских идей

Источник прогресса Высоких Технологий

- главенство прав Автора над правами издателя

Пираты процветают,

пока с этим согласны издатели

Возможное решение по контролю пиратства в России - Ведомство

Интеллектуального Трафика

Пока Высокие Технологии опутаны краткосрочными

финансовыми спекуляциями –

 Скайнет и Матрица Человечеству не грозят

Выживают умные.

Свободные идеи  свободных людей при свободном

инвестировании свободный людей.


